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Στόχος : Εφαρμόστε τις νέες σας γνώσεις σε ένα προσομοιωμένο οικονομικό
ταξίδι!
Πώς λειτουργεί:
• Σχηματισμός Ομάδων: Χωριστείτε σε μικρές ομάδες (3-4 συμμετέχοντες ανά

ομάδα).

• Κάρτα Σεναρίου: Κάθε ομάδα λαμβάνει μια «Κάρτα Σεναρίου Έναρξης» (π.χ.,
«Μόλις αποφοιτήσατε από το λύκειο, ξεκινάτε την πρώτη σας δουλειά με
€X/έτος , με €Y ενοικίαση δωματίου/μήνες»).

• Αποφάσεις Τεχνητής Νοημοσύνης: Σε μια προσομοιωμένη περίοδο (π.χ., 5
εικονικά έτη), οι ομάδες λαμβάνουν βασικές οικονομικές αποφάσεις κάθε
«έτος»:

– Επιλογές προϋπολογισμού (π.χ., κατανομή X% σε εξοικονομήσεις, Y% σε έξοδα).

– Επενδυτικές επιλογές (π.χ., επένδυση σε ένα αμοιβαίο κεφάλαιο χαμηλού κινδύνου, μια
μετοχή ανάπτυξης ή ένα μείγμα).

– Στρατηγικές αποπληρωμής χρέους (π.χ., ελάχιστη πληρωμή, επιπλέον πληρωμή).

– Αποφάσεις σταδιοδρομίας (π.χ., περαιτέρω σπουδές, αλλαγή εργασίας για υψηλότερο
μισθό).



• Ανατροφοδότηση από την Τεχνητή Νοημοσύνη: Οι συμμετέχοντες ζητούν
ανατροφοδότηση από την Τεχνητή Νοημοσύνη με βάση τις επιλογές τους:

– "Οι αποταμιεύσεις σας αυξήθηκαν κατά Z% φέτος!"

– «Η επένδυσή σας στην Εταιρεία Α απέδωσε +15% απόδοση.»

– «Η επιθετική αποπληρωμή του χρέους σας σάς εξοικονόμησε £4 σε τόκους.»

– «Φέτος πραγματοποιήθηκε μια απροσδόκητη δαπάνη ύψους €5.»

• Ανατροφοδότηση Τεχνητής Νοημοσύνης (Ρόλος Συντονιστή): Ο
συντονιστής σχολιάζει με τους συμμετέχοντες την ανατροφοδότηση από την
Τεχνητή Νοημοσύνη,

• Στόχος : Η ομάδα που θα επιτύχει την υψηλότερη καθαρή αξία ή θα φτάσει σε
ένα συγκεκριμένο οικονομικό ορόσημο (π.χ. αγοράζει ένα εικονικό αυτοκίνητο,
κάνει αποταμίευση για μια εικονική προκαταβολή) μέχρι το τέλος της
προσομοιωμένης περιόδου κερδίζει!

• Υλικά: Κάρτες σεναρίων, φύλλα εργασίας αποφάσεων, απλό φύλλο/πίνακας
υπολογισμών για ανατροφοδότηση «Τεχνητής Νοημοσύνης».



Χρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση. Οι απόψεις και οι γνώμες που
εκφράζονται είναι, ωστόσο, μόνο των συγγραφέων και δεν αντικατοπτρίζουν

απαραίτητα εκείνες της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού Συμβουλίου
Καινοτομίας και Εκτελεστικού Οργανισμού ΜΜΕ (EISMEA). Ούτε η Ευρωπαϊκή

Ένωση ούτε η EISMEA φέρουν ευθύνη γι' αυτές.


